
MANUAL DA PLATAFORMA
GameMove Motor Skill



Acessando a plataforma

1.1 Clicar em “Acesso” para ir a página de acesso

1.2 Caso esteja usando um dispositivo móvel
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2.1 Caso possua uma conta, acesse o GameMove inserindo o seu email e senha
nos campos, após inserir, clique em “Acessar”
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2.2.1 Caso não tenha uma conta, clique em “Registre-se!”

2.2.2 Preencha os dados necessários e clique “Registrar”
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Visualizando dados

1. Antes de visualizar os participantes, é preciso definir os identificadores, para
fazer isso, é preciso clicar em “Configurar Identificadores”

Relembrando: Nesta página, é realizado o cadastro do jogador.

*Identificador: Definir e utilizar um mesmo identificador para agrupar os usuários da
mesma aplicação, para que depois possa ser identificado e/ou consultado os

desempenhos dos estudantes. Por exemplo: aplicação realizada na Universidade
Feevale Campus 1, identificador utilizado “UFC1”.
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2. Na página de identificadores, digite o identificador do grupo e clique na tecla
“enter” do teclado para salvar o identificador.

3. Após salvar o identificador, ele deverá aparecer na tela como o exemplo abaixo:

4. Caso deseje utilizar mais identificadores, repita o mesmo processo de digitar o
identificador e clicar a tecla “enter”

4.1 Se precisar deletar um identificador, clique no “X” do identificador:
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5. Após definir os identificadores, clique em “Avançar”

6. Na página usuários é possível visualizar todos os identificadores escolhidos e
qualquer usuário que usou este identificador. Para filtrar usuários é preciso

somente escrever ou selecionar o que está procurando

7. Para expandir alguns dados sobre um usuário, clique na seta para baixo, e
assim uma pequena aba se abrirá, possibilitando também visualizá-lo com maior

detalhe caso clique “Visualizar”
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8. Na página de detalhamento do usuário os dados de treinamento podem ser
visualizados, cada treinamento contém os dados equivalentes a uma vez que o

usuário jogou GameMove Motor Skill.

9. Para Visualizar estes dados, clique na seta para baixo no treinamento
desejado
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9. Para voltar a página de usuários clique em “Voltar”
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10. Para gerar gráficos, mostrando dados sobre o grupo ao invés de dados
específicos ao usuário, clique no ícone.

9.3. Ao clicar no ícone, alguns gráficos serão gerados mostrando estatísticas
sobre os usuários do grupo
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Saindo da Plataforma

1.1 (Computador/PC) Clique em seu nome:

1.2 Após clicar em seu nome, uma aba se abrirá em baixo, clique em “Sair”
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2.1 (Dispositivos móveis) Clique nas três listras no lado superior direito:

2.2 Quando a aba abrir, clique em “Sair”
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Obrigado pela atenção, e tenham um bom jogo!!!
Equipe LOA Feevale
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